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Komputer jest w tej chwili jednym z najczeéciej
uzywanych urzadzen na $wiecie. W Polsce znaj-
duje on zastosowanie niemal w kazdym biurze i pry-
watnym mieszkaniu. Ale mato kto wie, ze maszyna,
ktora jest symbolem XXI w., ma juz za soba ponad
50 Iat historii. W 2004 r. min¢to potwiecze od skon-
struowania pierwszego polskiego komputera analo-
gowego, a w 2008 r. minie tyle samo od powstania
pierwszego polskiego komputera cyfrowego. Jeszcze
diugo bedziemy odpowiada¢ na pytania dotyczace
natury samego komputera, a co za tym idzie rOwniez,
ktora z tych dat powinna by¢ uwazana za moment
narodzin maszyny rodzimej konstrukcji. Zanim
padna wiazace odpowiedzi, mozemy uzna¢ 2006 r. za
rok jubileuszu 50-lecia polskiej komputeryzacji.
Motocykle i samochody o takiej metryce uznawane
sa przez historykéw techniki i urzedy konserwatorskie
za zabytki motoryzacji. Zwazywszy na fakt, ze kom-
putery starzeja si¢ przynajmniej 10 razy szybciej, ist-
nieje wyraznie zarysowana potrzeba zabezpieczania,
ochrony i konserwacji zabytkow elektronicznej tech-
niki obliczeniowe;j.

1. AKAT-I, analizator réwnan
rozniczkowych konstrukcji inz.
J. Karpinskiego (1959). Wszystkie
obiekty pochodza ze zbiorow
Muzeum Techniki w Warszawie.
Wszystkie fot. A. Berezowski.

1. AKAT-I - differential equation
analyser constructed by engineer
J. Karpinski (1959). All objects
come from the collections of the
Museum of Technology in Warsaw.
All photos: A. Berezowski.

Historia polskiej elektroniczne;j
techniki obliczeniowej

W 1950 r. inz. Zbigniew Pawlak z Grupy Aparatow
Matematycznych Panstwowego Instytutu Matema-
tycznego zbudowal pierwsza w Polsce elektroniczng
maszyn¢ cyfrowa GAM 1. Dokonat tego kosztem
ok. 5000 zt, ktore Instytut musiat wyda¢, by wyjs¢
z koncem roku finansowego na tzw. zero. Tak zaczg-
fa si¢ historia polskiej komputeryzacji.




2. AKAT-I, analizator réwnan rozniczkowych konstrukcji inz.
J. Karpinskiego (1959).

2. AKAT-I - differential equation analyser constructed by engineer
J. Karpinski (1959).

GAM 1 odznaczata si¢ minimalnymi mozliwos-
ciami obliczeniowymi oraz dtugim czasem operacji.
Byta maszyng eksperymentalna, powstata w celu prze-
prowadzenia wstepnych badan, ktére mialy dopro-
wadzi¢ do skonstruowania elektronicznej maszyny
cyfrowej z prawdziwego zdarzenia. Na zbudowanie
GAM I pracownikom PIM-u wystarczyly 2 tygodnie:
jeden na planowanie, drugi na konstrukcje. Maszyna
mogta wykonywac¢ tylko 4 operacje: dodawanie, do-
pelnianie, porownywanie i1 selekcjonowanie; miata
osiem komorek pamigciowych. Brzmie¢ to moze
dzisiaj jak anegdota, ale charakterystyczny dla niej
byl sposéb wprowadzania informacji do pamigci.
Dokonywano tego za pomoca ta§my dziurkowanej,
ktoérej perforowanie bylo wykonywane metalowa sztan-
ca oraz grubym ,,gwozdziem” i miotkiem. GAM I
spetnita swoje zadania eksperymentalno-pokazowe
1 zostata rozebrana na czeg$ci w 1955 r. Doswiadcze-
nia zdobyte przy jej budowie byly wstgpem do dal-
szych, znacznie powazniejszych przedsiewziec.

Prace nad polskimi komputerami prowadzone
byty od 1952 r. w Zakladzie Aparatow Matematycz-
nych Polskiej Akademii Nauk, w ktory przeksztatco-
na zostala wspomniana Grupa Aparatdéw Matema-
tycznych. Przebiegaly dwutorowo: w pracowniach
analogowej i cyfrowej. Budowa maszyny analogowe;j
zajeli si¢ Owczesni miodzi inzynierowie Leon Luka-
szewicz i Krystyn Bochenek. Pracami nad kompu-
terem cyfrowym kierowatl inz. Romuald Marczynski.
Prace nad maszyna analogowa zakonczyly si¢
w 1954 r. powstaniem analizatora réwnan roznicz-
kowych. Po tym sukcesie, uwienczonym nagroda
panstwowa, gidwny konstruktor analizatora inz. Lu-
kaszewicz stanal na czele zespotu budujacego ma-
szyn¢ cyfrowa. Prace nad pierwszym polskim kom-
puterem cyfrowym, nazwanym XYZ, zespot inz.
Lukaszewicza zakonczyt w 1958 r.
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Oba komputery — analogowy ARR i cyfrowy
XYZ - byty maszynami pierwszej generacji, skon-
struowanymi w technice lampowej. Komputer XYZ
od poczatku byt pomys$lany jako maszyna prototy-
powa. Jego powstanie zapoczatkowalo seri¢ kompu-
terow ZAM: ZAM-2, ZAM-21,ZAM-41.

Innym, polskim pionierem prac w tej dziedzinie
byt inz. Jacek Karpinski. Wywodzit si¢ z przedwo-
jennej, znanej rodziny inzynierskiej, byt mtodszym
kolega Leona Lukaszewicza. Po ukonczeniu studidw
politechnicznych w Warszawie, w 1957 r. skonstru-
owal harmoniczny analizator analogowy. Jego kolej-
na konstrukcja byt wybudowany w 1959 r. tranzys-
torowy analizator rdwnan rézniczkowych AKAT 1.
Maszyna ta zostata nagrodzona w Konkursie Mio-
dych Talentéw Technicznych UNESCO, organizo-
wanym przy Uniwersytecie Harwardzkim. Karpinski
otrzymat stypendium rzadu amerykanskiego, dzigki
ktoremu zwiedzit 25 najlepszych laboratoriow kom-
puterowych w Stanach Zjednoczonych.

Po powrocie do kraju podjat pracg w Instytucie
Fizyki Do§wiadczalnej Uniwersytetu Warszawskiego,
gdzie skonstruowal maszyng cyfrowa Sredniej wiel-
kosci KAR-65. Maszyna ta przekraczata mozliwos-
ciami obliczeniowymi prog 100 mln operacji na se-
kundg, co jak na owe czasy bylo duzym osiagnig-
ciem, przy jednoczesnym matym koszcie produkcji
1 eksploatacji maszyny. KAR-65 pracowat w instytu-
cie nieprzerwanie od 1965 r. przez dwadzieécia pare
lat. Niestety pozostal prototypem; nie podjeto pro-
dukcji seryjne;j.

Pierwszym seryjnym komputerem konstrukcji
Karpinskiego byt, zbudowany w 1970 r., minikompu-
ter K 202, ktory staf si¢ sensacja na Migdzynarodo-
wych Targach Poznanskich. Produkcja seryjna K 202
stata si¢ mozliwa, dzigki wspotpracy z brytyjska fir-
ma komputerowa Data Loop.

Najbardziej znanym polskim komputerem, czg-
sto mylnie uwazanym za pierwszy, byta ODRA.
Komputery ODRA produkowane byty od poczatku
lat 60. ub. stulecia we Wroctawskich Zaktadach Ele-
ktronicznych ELWRO. Do tej rodziny komputerow
nalezaly m.in. konstrukcje: ODRA-1003 i ODRA-
1013, oraz ODRA-1305. Z czasem Wroctawskie Za-
ktady Elektroniczne staly si¢ czgs$cig Zjednoczenia
Przemystu Automatyki i Aparatury Pomiarowej
MERA, ktérego poszczegdlne przedsigbiorstwa staty
si¢ producentami sprzetu komputerowego uzywane-
go w calym kraju.

Zjednoczenie MERA, powstate w 1964 r., byto
gtownym i najwigkszym krajowym producentem
aparatury komputerowej. W jego sktad wchodzito
ok. 20 zaktadow produkujacych sprzet elektroniczny
— od aparatury pomiarowej, poprzez aparaty automa-
tyki i sterowania, do sprzetu komputerowego. Do czo-
fowych zaktadow produkujacych maszyny kompute-
rowe zaliczy¢ mozna: Wroctawskie Zaktady Elektro-
niczne ELWRO, Krakowska Fabryke Aparatow
Pomiarowych MERA-KFAP, Zaktady Wytwodrcze



Przyrzadow Pomiarowych ERA (pdzniej przemiano-
wane na Fabryke Miernikéw i Komputerow ERA),
Zaktady Urzadzen Komputerowych MERA-ELZAB.
Zaktady MERY byty producentem zarowno pojedyn-
czych maszyn, takich jak komputery ODRA czy mi-
krokomputery MERA-60 i Monik 8B, jak i catych sy-
stemow komputerowych MERA 9150, MERA 7900.

Kolekcja zabytkow elektronicznej
techniki obliczeniowej Muzeum Techniki

Muzeum Techniki w Warszawie od ponad 30 lat gro-
madzi i1 zabezpiecza zabytki elektronicznej techniki
obliczeniowej (ETO). W zakresie zainteresowan znaj-
duja si¢ nie tylko same maszyny, ale rOwniez wszel-
kiego rodzaju dokumentacja zwigzana z elektronicz-
ng technika obliczeniowg (dokumentacja uzytkowo-
techniczna, instrukcje obstugi, katalogi, materiaty
reklamowe).

Muzeum ma w swoich zasobach nie tylko ma-
teriaty dotyczace samych maszyn, ale rOwniez zwig-
zane z dziatalnoscig ich producentéw. Koncentruje
si¢ na polskich komputerach oraz ich producentach.
Gromadzi jednak takze maszyny i dokumentacje firm
zagranicznych, zwlaszcza tych, ktore mialy udziat
w rynku polskim i wplywaly na ksztalt rodzimej
informatyki.

Tworzac zbiory eksponatow przechowywanych
w dziale elektronicznej techniki obliczeniowej mu-
zeum kieruje si¢ kilkoma zasadami:

e glowny nurt zainteresowania stanowig obiekty pro-
dukcji polskiej,
® w pierwszej kolejnosci do muzealnej kolekcji po-

ZABYTKLTECHNIKI

3. Fragment pulpitu sterowania AKAT-I, analizatora réwnan r6z-
niczkowych konstrukeji inz. J. Karpinskiego (1959).

3. Fragment of the control panel of the AKAT-I differential
equation analyser constructed by engineer J. Karpinski (1959).

zyskiwane sg te maszyny produkcji zagranicznej,
ktore miaty najwigkszy wplyw na polski rynek
komputerowy oraz na ksztalt polskiej informatyki,
® pozyskiwane sg rowniez obiekty produkcji zagra-
nicznej o ciekawej i nietypowej konstrukciji,
e do zbiorow przyjmowane sa przede wszystkim
obiekty sprawne.

Obecnie najcenniejszymi polskimi zabytkami
komputerowymi w kolekcji muzeum sg: ZAM-21 —
potomek stynnego XYZ, 3 egzemplarze maszyn
ODRA-1002, -1003 i -1013, wyroby zjednoczenia
MERA m.in. system MERA 7900 oraz mikrokompu-
ter Meritum, maszyny konstrukcji inz. Karpinskiego:
AKAT I, KAR-65 oraz legendarny minikomputer

4. AKAT-I, analizator réwnan rozniczkowych konstrukcji inz. J. Karpinskiego (1959): a — fragment pulpitu sterowania, b — krosownica.
4. AKAT-I — differential equation analyser constructed by engineer J. Karpinski (1959): a — fragment of the control panel, b — patch panel.
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K-202. Ale niekwestionowanym ,.krolem” polskiej
czesci kolekcji ETO jest Analizator Réwnan Roz-
niczkowych.

Sposréd komputerdw produkcji zagranicznej na-
lezy wymienié: amerykanska maszyng NCR 315, bry-
tyjsko-amerykanski zestaw komputerowy National-
Elliott, zewngtrzne pamigci tasSmowe typu karuzelo-
wego szwedzkiej firmy FACIT oraz poprzednika
dysku twardego — jednostke pamieci dyskowej (z dys-
kiem) produkcji Control Data Corporation z Minnea-
polis w USA. Duzym zainteresowaniem zwiedzajg-
cych ciesza si¢, prezentowane na ekspozycji, pierw-
sze komputery osobiste (PC) produkcji IBM oraz nie-
istniejacych dzisiaj firm Commodore i Atari. Jednym

Pierwszym problemem stajacym przed konser-
watorami zabytkéw ETO jest odpowiedz na pytanie
o istot¢ konserwacji komputeréw: czy ma ona obejmo-
wac sam hardware, czy tez rowniez software? Pytanie
to mozna sformutowac szerzej: co stanowi o istocie
komputera — jego mozliwo$ci obliczeniowe czy
ukierunkowanie sposobu dokonywania obliczen?.
Witasciwa odpowiedz wymaga zrozumienia dwoiste]
natury komputera. Pierwszym poziomem funkcjono-
wania elektronicznych maszyn cyfrowych jest, jak
kazdego urzadzenia, ich fizyczno$¢; by mozna bylo
na danym komputerze pracowa¢ musi mie¢ ono tkan-
ke —,,ciato”, w ktorej za pomoca impulséw elektrycz-
nych zapisana zostanie informacja.

5. Analizator Rownan Roézniczkowych, pierwszy polski , komputer” analogowy konstrukeji inz. L. Lukaszewicza (1958).
5. Differential Equation Analyser — first Polish analogue “computer” constructed by engineer I. Lukaszewicz (1958).

z ciekawszych eksponatow jest komputer z klasy
superkomputeréw amerykanskiej firmy Cray, ozna-
czony symbolem T3E.

Problematyka konserwacji zabytkéw
elektronicznej techniki obliczeniowej

Muzeum Techniki, gromadzac i zabezpieczajac za-
bytki elektronicznej techniki obliczeniowej, dokonu-
je rowniez zabiegdw konserwatorskich. Wykonuja je
pracownicy merytoryczni opiekujacy si¢ kolekcja
ETO wraz ze specjalistami z pracowni konserwator-
skiej. Polegaja one gidwnie na przywracaniu spraw-
nosci i oryginalnego wygladu komputerom.
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Tkanka ta, czyli pami¢¢ komputera, wykonana
w takiej lub innej technice, np. lampowej, ferrytowe;j,
tranzystorowej czy uktadéw scalonych, musi by¢
sprawna. Pami¢¢ sprawnego komputera nie moze ulec
uszkodzeniu ani mechanicznemu, ani elektronicznemu
(zniszczenie struktury miejsca impulsu elektrycznego).
Ale sama tkanka nie stanowi o istocie komputera jako
urzadzenia. Ten sam model komputera — o takiej
samej architekturze i wielkos$ci pamigci — moze byc¢
komputerem stuzacym zaréwno do obliczen staty-
stycznych, jak i do prac edytorskich i archiwizowania
tekstow, moze rowniez by¢ uzywany jako elektro-
niczna zabawka albo spetnia¢ wszystkie te zadania.
O tym, do jakich celéw moze by¢ lub jest uzywany



6. Mikrokomputer Atari 1040
STFM, jeden z pierwszych do-
stepnych na rynku polskim pro-
fesjonalnych komputeréw oso-
bistych (1984).

6. Atari 1040STFM microcom-
puter — one of the first profes-
sional personal computers avail-
able on the Polish market (1984).

komputer, decyduje jego oprogramowanie, czyli ukie-
runkowany sposob dokonywania obliczen. Dopiero po
zachowaniu — w tym konserwacji — tych dwoch ptasz-
czyzn komputera mozna moéwic o petnej ochronie za-
bytkowych elektronicznych maszyn cyfrowych.

Innym istotnym problemem konserwacji zabyt-
kowego sprzgtu komputerowego jest problem wadli-
wosci starszych technik tworzenia pamigci kompute-
row. Tworcy i producenci komputerow, w ktorych
pami¢¢ wykonana byta w technice lampowej, zakta-
dali duza wadliwo$¢ podstawowej komorki pamig-
ciowej tych maszyn — lampy elektronicznej. Wymiana
lamp odbywata si¢ na biezaco podczas pracy kompu-
tera. Obecnie konserwatorzy tych zabytkéw musza
rozstrzygac: czy nalezy uruchamia¢ komputer, kté-
rego elementy pamigci ulegaja awariom z powodu
swej konstrukcji. Nie ma jednoznacznej odpowiedzi
na to pytanie, gdyz z jednej strony niepracujacy kom-
puter jest urzadzeniem ,,martwym”, z drugiej strony
za$ jego eksploatacja prowadzi do jego destrukciji,
ktora wobec braku czeg$ci na wymiang bywa niekiedy
ostateczna.

Dodatkowymi problemami natury pozatechnicz-
nej sa: brak specjalistow elektronikow i informaty-
kow potrafigcych postugiwac si¢ elektronicznymi
maszynami cyfrowymi z lat 60.170. XX w. (koniecz-
na znajomos$¢ struktury i warunkoéw eksploatacji ma-
szyny oraz j¢zykow oprogramowania np. COBOL czy
AGOL), a takze koszty przeprowadzanych konser-
wacji (koszty energii zasilajacej komputery, chfodze-
nia czy czg¢éci zamiennych). Pelna konserwacja star-
szych eksponatéw-komputerow, obejmujaca software
i hardware, w warunkach muzealnych jest czaso-
i pracochtonna, a w ostatecznym rezultacie moze nie
da¢ oczekiwanych efektow.

Znacznie prostsza jest konserwacja komputerow
biurowych czy osobistych z lat 80. i poczatku 90. ub.
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stulecia. Dzigki uruchomieniu tych eksponatéw mo-
zemy dokonac¢ cato$ciowej dokumentacji zachowane;j
maszyny, obejmujacej zardwno hardware, jak i soft-
ware. W przypadku maszyn osobistych, w ktdrych —
w odréznieniu od starszych ukierunkowanych kom-
puterow — program byt niejednolity i mozna byto go
dowolnie zmienia¢, jest to bardzo wazne. Dzigki
przeprowadzonym pracom konserwatorskim i urucho-
mieniu poszczegdlnych jednostek mozna obserwo-
waé rozwdj 1 zmiany w programach graficznych.

Przyktady przeprowadzonych
i planowanych konserwacji

Najczesciej przeprowadzanymi w Muzeum zabiega-
mi konserwatorskimi zabytkowych komputerow sa
ich oczyszczenia. Zabrudzeniu ulegaja zarowno obu-
dowy komputerowe, jak i elementy elektroniczne.
Zabrudzenia zabytkowych komputerow sg dwojakie-
go rodzaju: spowodowane odkiadaniem si¢ kurzu —
mniej grozne dla urzadzenia oraz organiczne pocho-
dzenia spozywczego — znacznie niebezpieczniejsze,
zwlaszcza dla elementéw elektronicznych, i trudniej-
sze do zlikwidowania. Mogtoby si¢ wydawa¢, ze to
problem banalny i nie powinien sprawia¢ wigkszych
ktopotow konserwatorom sprzgtu elektronicznego.
Niestety, nie jest to takie proste.

O ile zabrudzenia resztkami artykuléw spozyw-
czych spotykane sa przede wszystkim w kompute-
rach mtodszych z przetomu lat 80. 1 90. oraz poczatku
90. XX stulecia, o tyle zabrudzenia kurzem sg zmora
komputeréw starszych. Co gorsza, kurz ten jest za-
zwyczaj nasigkniety ttustymi substancjami smaropo-
chodnymi. Poniewaz w Polsce zdecydowana wigk-
szo$¢ komputerdéw z lat 60. i 70. pracowala w przy-
fabrycznych osrodkach ETO, byly one narazone na
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7. Fragment pamigci tasmowej elektronicznej maszyny cyfrowej
(komputera) National-Elliott 803 B produkcji brytyjskiej (1962).
7. Fragment of the magnetic tape memory of the National-Elliott
803 B digital machine (computer) produced in the UK (1962).

penetracj¢ kurzem nasagczonym smarami techniczny-
mi. Ponadto od wytaczenia komputeréw z eksploata-
cji do momentu wprowadzenia ich do kolekcji mu-
zeum i objecia ich opieka mijato zazwyczaj kilkanas-
cie miesigcy, a niekiedy nawet kilka lat.

8. Fragment pamigci taSmowej elektronicznej maszyny cyfrowej
(komputera) National-Elliott 803 B produkcji brytyjskiej (1962).
8. Fragment of the magnetic tape memory of the National-Elliott
803 B digital machine (computer) produced in the UK (1962).
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Ttusty, nasgczony smarem kurz zalegajacy w elek-
tronicznych elementach komputerow powoduje czg-
sto m.in. niedroznos$¢ stykow, co z kolei prowadzi do
czasowej niesprawno$ci urzadzenia badz do znisz-
czen jego elementdw. Takie same uszkodzenia po-
woduja zanieczyszczenia pozostalo$ciami produktow
spozywczych. Najbardziej narazone na nie byty kla-
wiatury komputeréw, co skutkowalo catkowita ich
niesprawnos$cig badz nieprawidtowym funkcjonowa-
niem poszczegolnych klawiszy. Przypadkiem tego
typu bylo zabrudzenie tacznika elektrycznego w jed-
nym z pozyskanych do kolekcji komputerow Atari.
W urzadzeniu o symbolu 800XL, stanowigcym kon-
strukcje zlozong ze zintegrowanej z jednostka cen-
tralng klawiatury, zanieczyszczony pozostato§ciami
artykutow spozywczych tacznik elektryczny uniemoz-
liwial wiaczenie komputera. Jego oczyszczenie po-
zwalalo na uruchomienie ,,0osiemsetki”, a w dalszej
perspektywie prezentowanie programow komputero-
wych z pot. lat 80.

Drugim rodzajem najczgsciej wystgpujacych
w muzealnej praktyce konserwacji sa naprawy me-
chanicznych uszkodzen czeéci i elementéw kompu-
teréw. Najbardziej narazonymi na mechaniczne uszko-
dzenia sg ich obudowy. W kolekcji ETO uszkodzenia
tego typu dotycza najczesciej plastikowych obudow
komputerow firm Atari, Commodore i Sinclair.
Ciekawym problemem, przed ktérym stang¢li konser-
watorzy zabytkowego sprzetu komputerowego, byta
proba likwidacji mechanicznego uszkodzenia obudo-
wy ostony o$wietlenia pulpitu operatorskiego elektro-
nicznej maszyny cyfrowej National-Elliott 803 z lat
60. ub. stulecia. Wymagat on podjecia decyzji: czy
przerwac pierwotne faczenia dwuczegSciowej obudo-
wy w celu wklejenia oryginalnej, mlecznoprzezro-
czystej ostony, ktora na skutek wysychania kleju wy-
padia z ramki do wngtrza pulpitu. Laczenia czgsci
obudowy byly wykonane tak, by tylko firmowi ser-
wisanci mogli je rozmontowywaé za pomocg specjal-
nego urzadzenia.

Do bardziej skomplikowanych prac konserwator-
skich zabytkowego sprzetu ETO nalezg konieczne
wymiany elementow komputerowych. Podejmujac ta-
kie dziatania nalezy pamigta¢ o zachowaniu mozli-
wie jak najwigkszej liczby oryginalnych elementow.
Najlepiej jest, gdy wymieniane elementy pochodza
z urzadzen komputerowych zblizonych do obiektu
poddanego konserwacji czasem powstania, technikg
wykonania czy pochodzeniem. W 2004 r. do kolekcji
wszedt komputer 32-bitowy Atari 1040STFM, podaro-
wany muzeum przez prywatnego darczynce. Ten rzad-
ko spotykany w Polsce komputer z poczatku lat 80.
XX w. miat uszkodzony jeden z elektronicznych ele-
mentéw odpowiedzialnych za wiasciwy pobdr mocy.
Uszkodzenie uniemozliwiato uruchomienie komputera.
Element zostal wymieniony na taki sam, a pochodzacy
z ofiarowanego przez t¢ sama osobg¢ innego kompute-
ra Atari, ktory ze wzgledu na stan zachowania zostat
wykorzystany w muzeum jako ,,magazyn czgsci”.



Niepowodzeniem skoniczyta si¢ proba wykonania
renowacji klawiatury minikomputera KAR-65, skon-
struowanego przez inz. Karpinskiego. KAR-65 byt
konstrukcja prototypowa wykonang na Uniwersyte-
cie Warszawskim w latach 60. ub. stulecia techno-
logiami potwarsztatowymi, co uniemozliwito uzycie
gotowych elementéw z innych maszyn tego typu.
Wiasciwa renowacja klawiatury tego komputera wy-
maga zaangazowania duzych naktadéw finansowych
i uzycia specjalistycznych maszyn. W oczekiwaniu
na mozliwo$¢ jej przeprowadzenia klawiatura zostata
zabezpieczona przed dalsza degradacja.

9. Fragment pulpitu sterowania (przed renowacja) minikomputera
KAR-65 konstrukcji inz. J. Karpinskiego (1965).

9. Fragment of the control panel (prior to renovation) of the KAR-
65 microcomputer constructed by engineer J. Karpinski (1965).

Powaznymi problemami, przed ktérym staja kon-
serwatorzy zabytkoéw komputerowych, sg problemy
natury prawnej. Dotyczy to w szczegolnosci konser-
wacji programow zainstalowanych w zabytkach,
W mniejszym stopniu samego hardware’u. W przeka-
zanym do muzealnej kolekcji przez jedng z warszaw-
skich instytucji komputerze Maclntosh Ilc z poczatku
lat 80. ub.w. wykasowane zostalo oryginalne opro-
gramowanie. Ofiarodawca zastrzegl sobie, by w poda-
rowanym komputerze nie przywracano go ani tez nie
podejmowano prob wydobywania z pamigci wykaso-
wanych informacji. O duzym znaczeniu dla muzeal-
nej kolekcji ETO tego obiektu, bedacego jednym
z pierwszych nalezacych do legendarnej serii produ-
kowanej przez firme¢ Apple, decydowat oryginalnie
zamontowany, specjalnie stworzony do tego kompute-
ra program firmy Microsoft. W sytuacji, gdy nie moz-
na bytoby zachowac, a potem prezentowac publicz-
nos$ci tego oprogramowania, warto§¢ muzealna kom-
putera znacznie by spadia. Po diugich pertraktacjach
darczynca zgodzit si¢ na pozostawienie oprogramo-
wania, jednocze$nie kategorycznie zakazujac odtwo-
rzenia danych, pod grozba konsekwencji prawnych
wynikajacych m.in. z ustawy o ochronie danych osobo-
wych i ustawie o ochronie wtasno$ci intelektualnych.

Podobny, cho¢ dotyczacy hardware’u, problem na-
lezato rozwigza¢ w zwiagzku z przyjeciem do kolekcji
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komputera klasy superkomputeréw Cray T3E. Inter-
dyscyplinarne Centrum Modelowania Matematycz-
nego i Komputerowego Uniwersytetu Warszawskie-
go, poprzedni wiasciciel Craya, zgodnie z wolg pro-
ducenta nie tylko zazadato pisemnej deklaracji
o nieuruchomianiu komputera w muzeum, ale réw-
niez dokonato celowej destrukcji jego pamigci.

10. Fragment pulpitu sterowania (przed renowacja) minikomputera
KAR-65 konstrukeji inz. J. Karpinskiego (1965).

10. Fragment of the control panel (prior to renovation) of the
KAR-65 microcomputer constructed by engineer J. Karpinski
(1965).

Dziatania te wynikaly z rygorystycznie przestrzega-
nej przez firm¢ Cray zasady nieujawniania osobom
trzecim oprogramowania i zawarto$ci pamieci tej kla-
sy komputeréw. Mimo tych obnizajacych warto$¢ kom-
putera Cray T3E poczynan komputer zostal przyjety
do kolekcji ETO i stanowi jej cenne uzupetnienie.

Uwagi ogolne o ochronie
i konserwacji zabytkow
elektronicznej techniki obliczeniowe;j

Na catosciowy obraz kultury czy historii sktadajg si¢
nie tylko wielkie wydarzenia historyczne czy wielkie
dzieta sztuki. Historia ludzkosci to nie tylko historia
zmagan cztowieka z przyroda, ale takze dzieje ksztat-
towania przez niego rzeczywistosci. W swoich po-
czynaniach mieliSmy zawsze wiernego sojusznika —
technike, ktéra umozliwita wykonanie pigsciaka i loty
kosmiczne. Technika, utatwiajac kreowanie $rodo-
wiska zycia, komplikuje jednocze$nie rzeczywistos¢
i wplywa na czlowieka, dazacego do jej nieustannego
doskonalenia. Wywiera wplyw na to, jak zyjemy i jacy
jestesmy.
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W historii techniki mozna wskaza¢ na przetomo-
we wydarzenia, takie jak m.in. wynalezienie kofa,
druku czy maszyny parowej, ale najdonioslejszym
wynalazkiem ostatniego stulecia, ktory z cala pew-
no$cig bedzie ksztaitowat przyszie pokolenia, jest
skonstruowanie komputera. Komputera—maszyny, kt6-
ra w walce cztowieka z przyroda staje si¢ jego partne-
rem, a nie tylko narzedziem. Wynalazek ten, cho¢
z perspektywy historii techniki czy generalnie historii
cztowieka, bardzo mtody, juz w tej chwili wdart sig¢
w kazda dziedzing ludzkiego zycia, otwierajac zupet-
nie nowe wymiary egzystencji. Niespotykany dotad
w historii tak dynamiczny rozwdj techniczny powodu-
je pilna potrzebe badania zZrodet oraz poczatkow kom-
puteréw i technik komputerowych tego urzadzenia
oraz drog ich rozwoju. Potrzebe tym pilniejsza, ze
wspomniana dynamika nabiera przyspieszenia.

Ochrona przed zapomnieniem i dewastacjg do-
robku polskiej mys$li komputerowej rodzi koniecz-
no$¢ tworzenia kolekcji elektronicznej techniki

obliczeniowej oraz prowadzenia prac badawczych
nad jej historig. Muzeum Techniki, tworzac, wzorem
innych $wiatowych muzedéw technicznych, kolekcje
ETO, staje przed problemami konserwacji sprzetu li-
czacego 20, 30 i wigcej lat, ktory, zwazywszy na pro-
ces jego starzenia, z pelng odpowiedzialno$cig mo-
zemy zalicza¢ do zabytkow techniki.

Trzeba zaznaczy¢, ze ogdlne wytyczne czy regu-
ty konserwacji zabytkéw ETO pozostaja takie same
jak w przypadku konserwacji innych zabytkow, ale
metody tej konserwacji odbiega¢ beda od metod sto-
sowanych w przypadku dobr kultury o odmiennym
charakterze. Powoli, ale wyraznie zarysowuje si¢ po-
trzeba ksztalcenia konserwatoréw zabytkowego sprze-
tu komputerowego — specjalistow w zakresie elektro-
niki, informatyki oraz historii technik komputero-
wych. Nie do przecenienia w tym procesie bedzie ro-
la elektronikdéw i informatykow starszego pokolenia,
ktorzy swoja wiedzg w zakresie zabytkowego sprzetu
komputerowego przekazywac¢ beda konserwatorom.

Mgr Artur Setniewski, absolwent Katedry
Etnologii i Antropologii Kulturowej Uni-
wersytetu Warszawskiego o specjalizacji
muzealniczo-konserwatorskiej, od 2002 r.
jest pracownikiem Muzeum Techniki,
w ktorym zajmuje si¢ m.in. historia
i ochrong zabytkow elektronicznej techni-
ki obliczeniowej. Obecnie kieruje Mu-
zeum Przemyshu, oddzialem Muzeum
Techniki mieszczacym si¢ w dawnej fab-
ryce Norblina.

11. Elektroniczna maszyna cyfrowa (komputer)
National Cash Register-315 produkcji amery-
kanskiej (1962).

11. Electronic digital machine (computer)
National Cash Register-315, American produc-
tion (1962).

THE PROTECTION OF MONUMENTS OF ELECTRONIC CALCULATION TECHNIQUES IN THE
COLLECTIONS OF THE MUSEUM OF TECHNOLOGY

n Poland the computer — a symbol of the twenty
first century — has an almost fifty-years long
history. The year 2004 marked half a century from
the building of the first Polish analogue computer,
and the year 2008 will coincide with the fiftieth
anniversary of the construction of a Polish digital
computer.

For more than thirty years the Museum of
Technology in Warsaw has been collecting and
protecting monuments of electronic calculation
technology — machines and assorted documentation
(technical instructions, catalogues and advertise-
ments). The most valuable exhibits in the Museum
collections include the ZAM-21 computer, the Odra-
1002, -1003 and -1013 machines, the MERA 7900

86

system and the Meritum micro-computer, equipment
constructed by engineer Karpinski: AKAT-I, KAR-
65, the K-202 mini-computer as well as a differential
equation analyser. The collections also feature foreign
computers (such as the American NCR 315, the
National-Elliott computer set, external tape memory/
Carousell produced by the Swedish firm FACIT, the
first IBM personal computers, Commodore and Atari,
and the T3E super computer made by Cray).

The exhibits are conserved by specialists from
the Museum workshop which restores their original
appearance and puts them into working order. An
unprecedented dynamic growth of technology has
made it urgent to examine the origin of the computer,
computer techniques, and paths of development.





