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czestnictwo Krajowego Osrod-

ka Badari 1 Dokumentacji Za-
bytkéw w projekcie CARARE jest
odpowiedzig na pytanie Minister-
stwa Kultury 1 Dziedzictwa Naro-
dowego o udzial polskich mstytucyi
w europejskich inicjatywach wspdt-
finansowanych ze $rodkéw Unii Eu-
ropejskie], zwigzanych z digitalizacjg
1 upowszechnianiem wiedzy o dzie-
dzictwie kulturowym Europy w por-
talu Europeana (www.europeana.
eu). Obecnie w portalu tym mozna
znalezé 6 milionéw rekorddw; sg
to teksty, zdigitalizowane zdjecia
1 obrazy, dokumenty dzwickowe
oraz filmy wideo.

Opisywany projekt z zalozenia
koncentruje si¢ na dziedzictwie ar-
chitektonicznym 1 archeologicznym
— akronim CARARE oznacza: Con-
necting ARchaeology and ARchi-
tecture in Europeana. Nalezy do
projektéw o charakterze innowacyj-
nym; zadaniem jego jest wypraco-
wanie metod wlgczenia do Euro-
peany obiektéw 3D/ VR oraz powia-
zanie z GIS. Dlatego tez CARARE
stanowl nowg wartosé¢ w Euro-
peanie, zdominowane| do te] pory
przez zasoby biblioteczne. Jest
projektem typu Best Practice Net-
work.

Realizacja projektu CARARE
rozpoczeta sie w lutym 2010 r.,
a zakoriczy w styczniu 2013 1. W je-
go ramach portal Europeana wzbo-
gacony zostanie o réznorodne multi-
medialnie tresci zwigzane z archeo-
logig 1 architektura (m.in. skany 3D,
wizualizacje, animacje, VR, GIS).

1. Dobra Nowogardz- |
ka, pow. fobeski, woj.
zachodniopomorskie,
ruiny zamku rodzi-
ny von Dewitz. Fot.
K. Czajkowski. |
1. Dobra Nowogardz-

ka, county of Lobez,
voivodeship of West- |
ern Pomerania, ruins |
of the castle of the
von Dewitz family.

Photo: K. Czajkowski.

Najwiekszym wyzwaniem bedzie roz-
szerzenie mozliwodcl zamieszezania
modeli 3D/VR obiektéw zabyt-
kowych (archeologicznych 1 archi-
tektonicznych) w europejskiej bi-
bliotece cyfrowej, wymagajace prze-
projektowania obecnych rozwigzan
Europeany, nad czym beda praco-
waé techniczni partnerzy projektu.
Innym kluczowym celem jest wy-
pracowanie organizacyjnego mode-
lu portalu oraz dostarczenie narze-
dzi zapewniajgcych jego poprawne

funkcjonowanie zaréwno w trakcie

rozbudowy, jak 1 w przysztosci.
Koordynatorem projektu jest
Kulturarvsstyrelsen  (Heritage
Agency of Denmark) z Danii oraz
MDR Partners z Wielkiej Brytanii.
Konsorcjum projektowe tworzy 29
mstytucyi z 20 krajéw europejskich.
Sa wéréd nich partnerzy techniczni
- odpowiedzialni za gromadzenie,
dostosowywanie 1 przetwarzanie
dostarczonych danych, jak 1 mery-
toryezni — dostawcy danych (m.in.
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Krajowy Osrodek Badaii 1 Doku-

mentacji Zabytkéw). Na etapie

skladama propozycjt 1 wypelniania
wniosku cheé zaangazowania sie

w projekt zadeklarowalo kilka jed-

nostek wewnetrznych KOBiDZ:

* Zespdl ds. Inwentaryzacp Za-
bytkéw udostepni w Europeanie
zdjecia, chmury punktéw, mo-
dele 3D 1 plany 17 zabytkdéw;

¢ Pracownia Ksztattowania Poli-
tyki Konserwatorskiej zamiesci
zdjecia 1 teksty dotyczace 30
zamkdéw 1 35 pomnikéw his-
torii;

* Pracownia Archeologii Ratowni-
cze] zaprezentuje 50 stanowisk
archeologicznych o zréznicowa-
nym charakterze, reprezentatyw-
nych dla prehistorn ziem pol-
skich i czaséw historycznych. Na
ich przyktadzie ukazane zostana

rézne aspekty pracy z zabytkiem
archeologicznym (badania ar-
cheologiczne, opracowanie, kon-
serwacja). Celem takie] prezen-
tacji jest odejscie od XIX-wiecz-
nego kolekcjonerskiego podejscia
do archeologii, w ktérym wartosé
stanowiska widziana jest wy-
facznie przez pryzmat najbar-
dziej efektownych znalezisk ru-
chomych. Aby nie powodowaé
lub nie zwickszaé istniejacego
zagrozenia dla zabytkéw archeo-
logicznych, w Europeanie za-
mieszezone zostang stanowiska
w pelni przebadane lub od daw-
na utrwalone w $wiadomosci
spoleczne). Materialy dotyczace
poszczegdlnych stanowisk zawie-
rac¢ beda teksty, zdjecia poglado-
we 1 dokumentacyjne, skany 3D,

wizualizacje, filmy.

CARARE

Bardzo 1stotnym aspektem pro-
jektu jest to, ze w CARARE - jak we
wszystkich projektach realizowa-
nych w ramach ICT PSP - polo-
zono nacisk na faze wdrozeniowa.
Projekt zapewni¢ ma stale funkcjo-
nowanie rozbudowanego portalu
Europeana, z mozliwoscig uzupel-
niania go w przyszlosci przez kolej-
nych uzytkownikéw. Europeana nie
bedzie zatem opracowaniem zam-
knigtym.

Wiecej informacji odnalezé moz-
na na stronach:
www.carare.eu
http://www.facebook.com/?ref=ho
me#!/group.php?gid=1015009621
1725347

Agnieszka Oniszczuk-Rakowska
Anetta Kepezyriska-Walczak

2. Skan 3D ruin zamku
rodziny von Dewitz w Dobrej
Nowogardzkiej. Ze zbioréw
KOBiDZ.

2. 3D scan of the von Dewitz
castle in Dobra Nowogardz-
ka. From the collections of
the National Heritage Board.
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he participation of the Nation-
al Heritage Board of Poland in
the CARARE project is a response
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to a question posed by the Ministry
of Culture and National Heritage
concerning the part performed by

Polish institutions in European ini-
uatives co-financed by the Euro-
pean Union funds, and associated



3. Warszawa, Muzeum Palac w Wilano-
wie, rekonstrukeja groty i schodéw uka-
zanych na planie Boya (1682 r.) w opar-
ciu o zachowane relikty fundamentdw.
Wyk. T. Zebrowski, patrz Opracowanie
koricowe wynikéw prac archeologicz
nych prowadzonych przez KOBiDZ
w Wilanowie w latach 2003-2007, mpis,
archiwum KOBiDZ.

3. Warsaw, Muzeum-Palace in Wilanow,
reconstruction of the grotto and stairs
shown on the Boy plan from 1682 upon
the basis of the preserved relics of the
foundations. Prepared by T. Zebrowski,
see: Opracowanie koricowe wynikéw
prac archeologicznych prowadzornych
przez KOBIDZ w Wilanowie w latach
2003-2007, typewritten text, National
Heritage Board archive.

with the digitalisation and dissemi-
nation of knowledge about the
European cultural heritage on the
Europeana portal (www. europeana.
eu). The innovative CARARE
project focuses on the architectural
and archaeological heritage and its
task consists of devising methods
for the inclusion into Europeana of
3D/VR objects and links with GIS.
This is the reason why CARARE -
a Best Practice Network project -
comprises a new value in FEuro-
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peana, up to now dominated by
library resources.

The realisation of CARARE
began in February 2010 and will be
completed in January 2013. Within
its framework the Europeana por-
tal will be enhanced by assorted
multimedia contents connected
with archaeology and architecture.
Another key objective is to supply
instruments guaranteeing correct
functioning both in the course of
expansion and in the future.

The project coordinator is
Kulturarvsstyrelsen  (Heritage
Agency of Denmark) and MDR
Partners from the United King-
dom. The consortium is composed
of 29 institutions from twenty
European countries, including the
National Heritage Board of Poland.

More information is available
on: www.carare.eu
http://www.facebook.com/?ref=ho
me#!/group.php?gid=1015009621
1725347



